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ラズパイカメラ



GR-MANGOへラズパイカメラを接続してLCDへ表示

USBケーブルは外した状態で
カメラを接続する

カメラ側のケーブル接続

回してピント調節できる

TFT液晶モジュールATM0430D25

GR-MANGO裏側

端子が露出しているので念のため
絶縁しておく



Mbed Studio を起動し、GR-MANGOプロジェクトを開く

参考(サンプルNo.18をビルドする方法と同じ)
http://japan.renesasrulz.com/gr_user_forum_japanese/f/gr-mango/6202/mbed-studio-no-18-hdmi

http://japan.renesasrulz.com/gr_user_forum_japanese/f/gr-mango/6202/mbed-studio-no-18-hdmi


No.20のサンプルを使う場合の設定

sample_programsフォルダに
21種類のプログラムがある

サンプルプログラムの説明は下記URL参照
https://github.com/d-kato/RZ_A2M_Mbed_samples

No.20のサンプルを使う

sample_select.h を開く

https://github.com/d-kato/RZ_A2M_Mbed_samples
https://github.com/d-kato/RZ_A2M_Mbed_samples


sample_select.h を編集

下記の行を編集
#define SAMPLE_PROGRAM_NO   20

Mmbed_app.jsonファイルの編集も必要(次ページで説明)
jsonとは、JavaScript Object Notationの略で、XMLなど

と同様のテキストベースのデータフォーマットです



| camera-type "value" | Description |
|:------------------------------|:-----------------------------------|
| CAMERA_CVBS | NTSC signal (only GR-PEACH) |
| CAMERA_MT9V111 | MT9V111 |
| CAMERA_RASPBERRY_PI | Raspberry Pi camera |
| CAMERA_RASPBERRY_PI_WIDE_ANGLE| Raspberry Pi camera (wide-angle) |

| lcd-type "value" | Description |
|:---------------------------|:-----------------------------------|
| GR_PEACH_4_3INCH_SHIELD | GR-PEACH 4.3 inch LCD shield |
| GR_PEACH_7_1INCH_SHIELD | GR-PEACH 7.1 inch LCD shield |
| GR_PEACH_DISPLAY_SHIELD | GR-PEACH Display Shield |
| TF043HV001A0 | TF043HV001A0 (40-pin connector) |
| ATM0430D25 | ATM0430D25 (40-pin connector) |
| FG040346DSSWBG03 | FG040346DSSWBG03 (40-pin connector)|
| LVDS_TO_HDMI | RZ/A2M LVDS To HDMI Board |
| RGB_TO_HDMI | TFP410PAP (Included in GR-MANGO) |

mbed_app.jsonを編集

クリックで開く

{
"config": {

"camera":{
"help": "0:disable 1:enable",
"value": "1"

},
"camera-type":{

"help": "Please see EasyAttach_CameraAndLCD/README.md",
"value": "CAMERA_RASPBERRY_PI"

},
"lcd":{

"help": "0:disable 1:enable",
"value": "1"

},
"lcd-type":{

"help": "Please see EasyAttach_CameraAndLCD/README.md",
"value": "ATM0430D25"

}
},
"target_overrides": {
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"CAMERA_RASPBERRY_PI"

“ATM0430D25"

編集する

カメラ、LCD接続タイプの説明は
EasyAttach_CameraAndLCDフォルダ

のREADME参照
カメラ、LCD接続できる
機器が記述されている



GR-MANGOプロジェクトのビルド (他サンプルのビルド後なら1～2分ぐらい)

1. ビルドを行う

2. ウィンドウの右下に
進行状況が表示される

3. sample_programフォルダに下記できればOK
RZ_A2M_Mbed_sample.bin



GR-MANGOへプログラムを書き込み (DAP Linkを使用)

1. USB マイクロ
でPCと接続

2. MBEDとしてドライブ
が表示される

4. ビルドされたbinファイルをMBEDドライブへ
ドラッグ＆ドロップして自動で書き込み

( RZ_A2M_Mbed_sample.bin )

3. デフォルトのbin生成フォルダへ移動
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